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Racingtips 2 — Allman korteknik:

Att kora hyrkart, tillika racingbil, ar alltid unikt fran tillfalle till tillfalle. Temperatur,
underlag, dackens kondition, vilken kart det ar etc. ar saker som paverkar vad som
ar den optimala kortekniken. Nedan f6ljer tips sett ur ett generellt perspektiv, och
dessa ar bra grundregler att ha med sig in i RiKart.

Det forsta att utga ifran ar att nar du kér, maste du ténka pa hela varvet. Med det
menar vi att du inte enbart kan tanka pa kurvan som du ar i, eller som kommer
direkt efter, utan tédnka pa att fa ihop hela varvet till ett. Du maste hela tiden vara
medveten om var du ska placera karten, och aven férsdka hitta fasta punkter att
titta pa som kan hjalpa dig att traffa ratt i var du ska borja styra in till en kurva, var
du ska bromsa etc. Hyrkart handlar mycket om att inte kéra nadgon onédig vag
men att anda behalla momentet och farten igenom kurvorna.

Nedan finns tva bilder som beskriver skillnaden beroende pa hur kurvan efter ser
ut.

Forklaring apex: Apex ar den punkt pa kurvan som du ska "traffa” langst in pa kurv:
Med andra ord den tangeringspunkt pa kurvan som du forstker na.

Bild 1 beskriver en traditionell 90 graders hoger kurva. Dar finns tre linjer som beskr
hur det kan se ut, och den som ar den optimala i det har fallet ar den ljusgréna, allts:
mitten. Den maorkblaa innebar att du borjat svanga in for tidigt i kurvan, och kommer
darmed fa dalig fart med dig ur. Den ljusblaa innebar att du har bromsat for mycket/I
och svanger in for sent i kurva. Du kommer fa mycket fart med dig ur svangen men t
tappat tid pa vagen in.

Bild 2 forklarar just hur det istallet kan se ut om du ska férbereda dig for en kommar
vanstersvang alternativt hdgersvang. Det ligger stora skillnader i hur du placerar kar
kurva 1 for att aven fa en optimal kurva 2. Skillnaderna géller allt fran instyrningspun
ditt "apex” for kurvan ar samt hur mycket av banbredden du utnyttjar.

Korteknik - punkter att tinka pa

- Hall handerna "kvart i tre” pa ratten. Slapp aldrig taget eller flytta p& handerna,
de ska alltid vara i den positionen.

- Anvand sma rattrérelser. En hyrkart ar valdigt direkt styrd, stora rattrorelser gor
karten orolig och du bdrjar sladda.

Sladda ALDRIG EFTER APEX. Det kan finnas anledning att sladda med karten

under inbromsning etc. for att fa karten i den riktningen du vill. Men fran apex

maste du kunna ga pa gas utan att karten sladdar, annars tappar du massor av

tid.
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